
Matriz de 
priorización. 

Priorización                                          ê   

Diseño formativo                                    é ê 
Definición del organizador de la unidad virtual: hilo conductor, tópico generativo, 
metas de comprensión, desempeños de comprensión y valoración continua en y 
para la virtualidad.  Autores, tutores y expertos contenidistas. 

Diseño tecnopedagógico                        é ê 

Arquitectura de contenidos                      é ê 

Diseño y construcción                            é ê 

Definición de curso, 
Unidad, herramienta, OVA,  

App, sumulador, etc. 

Integración para el aseguramiento de los aprendizajes. 
Maquetación de contenidos 
Prototipado y validación por autores y expertos contenidistas  

Evidencias de 
aprendizaje. 

Seguimiento & 
control 

Sistema de 
información 

Diseño de metodología (e-learning, b-learning, m-learning, etc). 
Diseño, preparación, captura del contenido. 
Secuencia formativa y metodología didáctica.  
  

 Diseño del arte, diseño gráfico educativo, contrucción de soluciones 
tecnológicas, montaje en plataforma y pilotaje. 

Metas de 
comprensión. 

Modelo integral de virtualización que impacte el 
proceso educativo 

Factibilidad y viabilidad 
operativa, técnica, 

pedagógica,  
y financiera. 
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ARQUITECTO CONTENIDISTA 
Participa en la entrevista de identificación 
de necesidades con el cliente, redacción 
de la propuesta y entrega del producto 
educativo. 

Factibilidad y 
viabilidad. 

 
¿e-learning?, ¿b-

learning?, ¿m-
learning?, etc. 

CONFORMACIÓN DE EQUIPO 
Según lo requerimientos se establece el 
grupo de colaboradores: camarógrafos, 
diseñadores, locutores, ingenieros, 
pedagogos, autores, expertos 
contenidistas, etc. 

Diseño formativo y 
tecnopedagógico 

 
¿Qué enseñar?, ¿para que 

enseño esto?, ¿Cómo lo 
logro?, ¿Cómo lo evalúo? 

CONTENIDOS 
El arquitecto debe realizar un 
inventario de contenidos, y el 
plan para poder capturarlo. 

Se comparte con el cliente, equipo de 
trabajo, el Syllabus de la propuesta. Se 
establece la matriz 5W1H 

SOCIALIZACIÓN 

PROVEEDORES DE CONTENIDO 
Se establecen dentro de la compañía o fuera de ella 
los líderes de opinión, docentes, expertos que pueden 
proveer información valiosa y se realiza una curaduría.  

BÚSQUEDA DE EVIDENCIA  
Se debe “siempre” constatar en 
las bases de datos      
bibliográficas la mejor        
evidencia disponible… 

AUTORES 

Arquitectura de 
contenidos 

 

Integración para el 
aseguramiento de los 

aprendizajes. 
Maquetación de 

contenidos. 
Storyboards 

MAQUETACIÓN 
Se desarrolla prototipo en html, 
para definir la distribución final, 
menús, esquemas, etc..  

Se socializa la maqueta con el 
equipo de diseño, ingeniería, 
autores y posteriormente con 

el cliente 

APROBACIÓN 
Se establece quien y que 

debe hacer cada uno en la 
arquitectura. 

5w1h 

Se adquieren las 
herramientas que se 
propusieron en la factibilidad. 

Adquisiciones 
Banco de fotos, 
videos, software 
educativo, etc. 

Diseño gráfico y 
construcción 

 
Diseño del arte, diseño 

gráfico educativo, 
contrucción de soluciones 
tecnológicas, montaje en 

plataforma. 

El cliente debe tener informes 
semanales de los avances notificados 

por escrito y redes privadas. 

Control y seguimiento 

Reunión periódicas con autores, 
diseñadores e ingenieros para validar 

los avances y cambios sobre la 
marcha. 

RETROALIMENTACIÓN 

El arquitecto realiza una navegación 
funcional, envía a corrección de estilo y 
envía ajustes al equipo de 
desarrolladores. 

PILOTAJE INTERNO 
Mediante la metodología de pilotaje de 
ASCOFAME puntaje mínimo para 
entrega del cliente 80 de 90 puntos. 

PILOTAJE 

Confrontar la propuesta aceptada 
por el cliente (contrato) vrs el 
entregable. 

CONTROL DE CALIDAD 

ENTREGA PRODUCTO 
EDUCATIVO 
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